SR NSC-Werte ,Bewahrer" (Magische Gruppe hermetischer Tradition/Vogelsberg) ©Tanoshii

Name Xena Michels Leonard Hauser | Konrad Kaczory | Andrew McCoy Saskia Ritter
Kurzform Xena Leon Kalesh Orka Sekara
spel/ sex/ age Mensch/w/26 |Mensch/m /35 |Elf/m/23 Mensch/m /29 |EIf/w/24
Aussehen kurz blond / blau |kurz grau/ grau | la. black/ blau dread br/ oliv lang rot/ grin
1,80m / 70kg 1,90m / 90kg 2,00m / 85kg 1,70m / 70kg 1,60m / 48kg
athletisch militarisch mysterios unzivilisiert kindlich
Besond eres Narben Adept Vollbart Sommersprossen
Ex-Lohnmagier
Allergie keine keine Sonnenlicht maRk. | Schadstoffe ernst | keine
Wohno rt Schotten Eschenrod Schotten Breungeshain sieben Ahorn
Motive Moral Wabhrheit naturverbunden
Ausbildung Dr. mag. Leon Uni Weimar Uni Greifswald engl. druidisch inoffiziell
Herkun ft lokal Thir. Pomorya Great Britain Iokgl .
Beruf Forster Lehrgr . P0|IZ!St . Trapsport Hgllgrln
Verhalten aufgeschlossen | vorsichtig geheimnisvoll zurtickhaltend frohlich
Konstitution 4 5 4 3 2
Schnelli gkeit 4 3 5 1 5
Starke 3 4 2 2 1
Charisma 3 5 3 5 5
Intelligenz 5 5 5 6 5
Will enskraft 4 5 6 5 5
Reaktion 4 4 5 3 5
Initiative 4 +1W6 4 +3W6 5+1W6 3 +1W6 5 +1W6
Cyberwear keine Reflexbooster 1 keine keine keine
Essenz 6 4 6 6 6
Magie/ Grad 711 10/4 708)/1 8/2 6/0
Magiepool 6 9 8 5 6
Kampfpool 6 6 8 6 7
Beschwéren 2 6 / 9 5
Hexerei 7/ R3 9/R3 8 /R4 5 6 /R4
Magietheorie 4 6 5 4 3
Verzaubern / / / Taliskramerei
Fertigkeiten Auto b/r 4 fahr 4 | Auto 3, Ath. 4 Autofahren 2 Autofahren 2
korperlich Athlet.3 Heiml. 2 | waffenlos 5, Heimlichkeit 6 Heimlichkeit 4
waffenlos 3 Pistolen 4, Gebr. waffenlos 2 Wurfwaffen 2
Gewehre 2 (Kon) 4, Verhand- | Projektilwaffen 4 Wildnisleben 3
Gitarre 3 lung 3, Fl6te 5 Verhoér 5 Wildnisleben 4 Harfe 4
Fertigkeiten englisch 3 englisch 4 russisch 5 deu. 3 | englisch 6 deu. 4 |englisch 2
Wissen elfisch 2 Naturwiss.5 elfisch 4 keltisch 3 latein 3
Naturwiss. 3 Psy.4 Militarth.3 | Psychologie 5 elfisch 3
Biologie 2 lehren 5 Soziologie 3 Biologie 5
Zauberspriche | Gestaltwand|.6 Betaubungsball 8 | Gedankenverb. 6 | Beleben 5 Krankh.6
Kampf/ Verwandeln 7 Manablitz 7 Geistessonde 8 | Levitation Geg. 5 | Stabilisieren 6
sonstige Winterschlaf 5 Ramme 7 Wahrheit ana. 7 | Zauberfinger 5 Geg Toxin 4
Panzer 5 Geisterblitz 7 Objekt erkenn. 6 Schlaf 4
Barriere 6 Biotech 3 Hellhéren erw. 5 Kon+3 4
Heilen 4 Heilen 5 Heilen 4 Heilen 6
Connections Taliskramerin Sdéldner Magieprofessor | engl. Druide Okoterrorist
Barkeeper Schieberin Polizist Spediteur Weise Frau
Professorin Mr. Johnson Richter Taxifahrer Klinikchef
Bibliothek Magietheorie 8 Hexerei 8 Beschworen 10
Ausristung Laptop HK227MPLaserm | Langbogen Messer
Landrover Munition 50S Ford Americar

Panzerjacke 5/3

Kraftfokus 1

Seite 1von 1




