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Klko s |(S)stic 1| wl E|R Kgg“oﬁf' As”'p*;ir"pf' Init. (astr.) | Init. (phys.) | Angriffie | RW Krafte
Geisterd. 1 1 4 16 1 1 1 1 1 3 3 1 21+1W6 13+1W6 s. Krafte 0
Himmels 2 ‘ 1 ‘ 5 ‘ 20 ‘ 1 ‘ 2 ‘ 2 ‘ 2 ‘ 2 ‘ 4 ‘ 4 ‘ 3 ‘ 22+1W6 ‘ 14+1W6 ‘ s. Krafte ‘ 0 Nebelgeist: Unfall, Yergchleierung, Verwirrung, Schutz,
3 1 6 241 3 3 3 3 5 6 4 23+1W6  15+1W6  s. Krafte 0 Matetalsiering, Beweqtng
| Ja 2|7|28| 1|4 4|4 4|6 7 | 6 | 24+1W6 | 16+1W6 | s.Krafte | 0 | Sumeescvershieenng bemimung, raven
5 3 8 32 2 5 5 5 5 7 9 7 25+1W6 17+1W6 s. Kréfte 0 Natiirlicher Zauberspruch (Blitzschlag)
6 ‘ 4 ‘ 9 ‘ 36 ‘ 3 ‘ 6 ‘ 6 ‘ 6 ‘ 6 ‘ 8 ‘ 10 ‘ 9 ‘ 26+1W6 ‘ 18+1W6 ‘ s. Kréfte ‘ 0 Windgeist: Unfall, Verwirrung, Schutz, Materialisierung,
7 5 10 40 4 7 7 7 7 9 12 10 27+1W6 19+1W6 s. Krafte O Bewegung, Suche
8 6/11/44/ 5/ 8|/ 8|8/8|10| 13 | 12 | 28+1W6 | 20+1W6 | s.Krafte | 0
Geister d. 1 ) 1 2 ) 1 1 1 1 1 1 1 21+1W6 9+1We6 5S 0 Berggeist: Unfall, Verschleierung, Schutz, Materialisierung,
landes | 2|6 1|2 |62 2|22 1| 2 | 3 | 22+1W6 | 10+1W6 | 6S | O Bewegung, Suche
3 7 1 2 7 3 3 3 3 1 3 4 23+1W6 11+1W6 7S 0 Préariegeist: Unfall, Verschleierung, Schutz, Materialisierung,
4824|844 4|4 2| 5 | 6 | 24+1W6 | 12+1W6 | 8S | 0 Bewegung, Suche
5 9 3 6 9 5 5 5 5 3 6 7 25+1W6 13+1W6 9S 0 Waldgeist: Unfall, Verschleierung, Verwirrung, Grauen,
6 /10 4 8|10 6| 6|6 6|4 8 | 9 | 26+1W6 | 14+1W6 | 10S | O Sehutz, Materialisierung
7 11 5 10 11 7 7 7 7 5 9 10 27+1W6 15+1W6 118 0 Wisstengeist: Verschleierung, Schutz, Materialisierung,
8|12 6|12]/12]8[8|8|8]6]| 11 | 12 | 28+1W6 | 16+1W6 | 12S | 0 Bewegtng. Suche
Geisterd. 1 2 3 6 1 1 1 1 1 2 2 1 21+1W6 12+1W6 2M 0
Menschen | 2 ‘ 3 ‘ 4 ‘ 7 ‘ 1 ‘ 2 ‘ 2 ‘ 2 ‘ 2 ‘ 3 ‘ 4 ‘ 3 ‘ 22+1W6 ‘ 13+1W6 ‘ 2M ‘ 0 Feldgeist: Unfall, Verschleierung, Schutz, Materialisierung,
3 4 5 8 1 3 3 3 3 4 5 4 23+1W6 14+1W6 2M 0 Suche
4 ‘ 5 ‘ 6 ‘ 9 ‘ 2 ‘ 4 ‘ 4 ‘ 4 ‘ 4 ‘ 5 ‘ 7 ‘ 6 ‘ 24+1W6 ‘ 15+1W6 ‘ 2M ‘ 0 Herdgeist: Unfall, Verschleierung, Verwirrung, Schutz,
5 6 7 10 3 5 5 5 5 6 8 7 25+1W6 16+1W6 3M 0 Materialisierung, Suche
6 ‘ 7 ‘ 8 ‘ 11 ‘ 4 ‘ 6 ‘ 6 ‘ 6 ‘ 6 ‘ 7 ‘ 10 ‘ 9 ‘ 26+1W6 ‘ 17+1W6 ‘ 4M ‘ 0 Stadtgeist: Unfall, Verschleierung, Verwirrung, Grauen,
7 8 9 12 5 7 7 7 7 8 11 10 27+1W6  18+1W6 5M 0 Sehutz, Materialsterung, Suche
8/ 9/10/13/ 6 8/ 8|88 9| 13 | 12 | 28+1W6 | 19+1W6 | 6M | 0
Geister d. 1 3 1 2 1 1 1 1 1 1 1 1 21+1W6 10+1W6 1S Bet. 0 Flussgeist: Unfall, Verschleierung, Verschiingen, Grauen,
Wassers | 2 | 4|24 22222 |1] 3 | 3 | 22+41W6 | 11+1W6 | 2SBet | 0 Sehtz Materisierung, e, Suche
3 5 3 6 3 3 3 3 3 2 4 4 23+1W6 12+1W6 3S Bet. 0 Meergeist: Unfall, Verschle?er‘uhg, Verw., Verschlingen,
: 4 ‘ 6 ‘ 4 ‘ 8 ‘ 4 ‘ 4 ‘ 4 ‘ 4 ‘ 4 ‘ 3 ‘ 6 ‘ 6 ‘ 24+1W6 ‘ 13+1W6 ‘ 4S Bet. ‘ 0 Grauen, Schutz, Materialisierung, Bew., Suche
5 7 5105 5 5 5 5 4 7 7 254W6  1441W6  5SBet 0 | S o s
6 /86 12 66|66 6|5 9 | 9 | 26+1W6 | 15+1W6 | 6SBet. | 0 o ’
7.9 7 14 7 7 7 7 7 6 10 10 27+1W6  16+1W6  7SBet. 0 | ZIiNC TR Vaeriserung, e,
810/ 816/ 8/ 8/ 8|88 7| 12 | 12 | 28+1W6 | 17+1W6 | 8SBet. | 0 Suche
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