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Geister Südamerikas 

     

BRASILIEN,  
ORINOKO 

CANAIMA, 
CAJUNA 

böswilliger Formwandler, der sich durch plötzlich eintretende 
Totenstille ankündigt. Seine Symbole sind die Augen der 
Vogelspinne, der Tapir, Ameisen, die Schlange sowie fallende 
Bäume. 

CURUPIRA menschenfressender Dämon, der sich durch "falsche Füße" 
auszeichnet. Er fördert das Verirren und hinterläßt Fußstapfen, um 
seine Opfer in die Irre zu führen. 

BRASILIEN, 
AMAZONAS 

CAIPORA Gespenst, Kind mit großem Kopf 

GUATEMALA CHAM-ER bekleideter Todesdämon mit Steinmesser  

  HUN-CAME, 
VUKUB-
CAME 

Hun-Came und Vukub-Came repräsentieren den ersten und den 
siebten Tod. Sie sind die Fürsten des Xibalba, einer 
dornenumsäumten Schlucht hinter dem Wegekreuz, aus der ein 
Strom aus Blut und Wasser hervorbricht.  
Sie regieren die Häuser der Finsternis, der Winde und Kälte, das 
Jaguarhaus, das Haus der Fledermäuse sowie das Haus der Speere, 
den Prüfungsort der Popol-Uuh. 

  CABBRACA
N 

Cabbracan manifestiert sich in Form von Erdebeben oder Vulkanen 

  MAM, 
TZULTACAJ 

Eine verfluchte Zeit. Die unheilverheißenden letzten 5 Tage des 
Jahres. 

  SIGUANUBA Dämon der Flüsse. Manifestiert sich durch den im Strudel gefangenen 
Fisch, Stromschnellen, düstere Uferpartien. Siguanuba zeigt sich 
teilweise auch personifiziert als verschleierte Frau, die ihre Opfer zum 
Sex lockt. Um seinem Bann zu entgehen, muß es dem Opfer 
gelingen, ihm den Schleier zu entreissen und die wahre, behaarte und 
krallenbewehrte Gestalt des Dämons zu sehen. 

  SISIMITE Sisimite sind Riesen und Zwerge, die Wild und Wald beschützen. 

YUCATAN XTABAI Walddämonin, die ihre Opfer zum Selbstmord verführt. 

  AH-PUCH, 
KAKAZBAAL 

Todesgott 

  ITZMNA Sonnengott 

  ZUPAY Der Widersacher 

  LAICA-UMU Orakelpriester 

VENEZUELA POREANA dunkle Schatten mit glühenden Augen 

  NONESCHI Der Noneschi ist eine Teilseele. Ein unverbrannter Toter, der als 
ruheloser Geist am Orte seines Todes umherirrt. Die Asche des Toten 
muß verzehrt werden, damit dieser die ewige Ruhe findet. 

  PIWICHEN Um dieser Vampir-Fledermaus zu entgehen, muß das Opfer das Ufer 
des Flusses wechseln. 

  


